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Opakovaci okruhy K tistni maturitni zkousce z EKONOMICKEHO BLOKU
- vzdélavaci program OA - MIT

Potfeby a ekonomické systémy
Pravni uprava ucetnictvi

Trh a jeho zakonitosti
Ucdetni dokumentace

Podnikani
Inventarizace

Podnikatelské subjekty v narodnim hospodarstvi
Dlouhodoby majetek podniku — potizeni

Majetek podniku, zdroje kryti

Dlouhodoby majetek podniku — opotiebeni, vyfazovani

Charakteristika podnikovych ¢innosti — zdsobovani, vyroba, skladovani
Zasoby materialu

Marketing

Uctovani zbozi

Management v podniku

Zvlastni uctovani o materialovych zasobach

Zamgstnanci v podniku
Kratkodoby finan¢ni majetek

Zakladani podniku, zZivot podniku
Pohledavky

Bankovnictvi

Zavazky

Pojistovnictvi

Mzdy a zaméstnanci

Financni trhy

Zuctovani dani a dotaci

Cenné papiry a obchodovani s cennymi papiry v CR
Casové rozliSeni nakladl a vynost

Piimé a neptimé dan¢

Kapitalové ucty a dlouhodobé zavazky

Statni rozpocet, danova soustava CR

Néklady a vynosy

Narodni hospodafstvi a makroekonomické veli¢iny
Vysledek hospodaieni

Hospodatska politika statu

Ucetni zavérka a ucetni uzavérka

Mezinarodni obchod

Danova evidence, individualni podnikatel

Nadnarodni spoluprace
Kalkulace a rozpocetnictvi
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Maturitni okruhy APLIKOVANA INFORMATIKA

Otazka 1

e |ITE - Informace a informa¢ni zdroje

e API — Pokrocilé vlastnosti databazi, transakce,
propojeni s aplikaci

Otazka 2

e |TE — Zaznam a kdédovani informaci

e API| — Databazovy jazyk SQL — prace s tabulkami a
se zaznamy

Otazka 3

e ITE — Historie vyvoje PC, ergonomie prace s PC

e API — Préce s externimi soubory v C# a jinych
programovacich jazycich

Otazka 4
e |ITE — Hardware
e API — Objektove€ orientované programovani

Otazka 5
e ITE - Software, licence, souborovy systém
o APl — Webov¢ aplikace — skriptovaci nastroje

Otazka 6

e ITE — Operacni systémy, jejich ovladani, nastaveni a
sprava, piislusenstvi OS

e API - Zaklady SW inzZenyrstvi, UML

Otazka 7

e ITE - MS WORD - zékladni ovladani a prace
s textem, vkladané objekty

e API-VBA - prace s buiikami a kolekcemi, udalosti,
formulaie

Otazka 8

e |ITE — MS Word - pokro¢ilé funkce

e APl -VBA —prostedi — Zaznam a prava makra,
uzivatelské funkce, proménné

Otazka 9

e |TE — Sdileni dat, cloudové sluzby, wiki

e APl —Pole, seznamy v C# a jinych prog. jaz.,
podprogramy

Otazka 10
e |TE — Algoritmizace, vyvojové diagramy
e API - Udalosti mysi a klavesnice v C#, animace

Otazka 11
o ITE —Pocitacoveé sité, serverové systémy
e APl - 2D grafika v C#

Otazka 12
e ITE — Historie a struktura Internetu, sluzby webu
e APl -Cykly v C#

Otazka 13
e ITE — Ochrana dat, antivirové programy
e API - Programové konstrukce v C#

Otazka 14
e |TE — MS Excel — ovladani a zakladni funkce
e API - Udalosti v C#

Otazka 15
e |ITE — MS Excel - DB nastroje a pokro¢ilé funkce

e APl —Konzolova a formulafova aplikace v MS
Visual Studio

Otazka 16
e ITE — Pocitacové prezentace a multimédia
e API — MS Visual Studio a jeho funkce

Otazka 17
e |TE — Databazovy program MS Access
e API - LEGO Mindstorms, Arduino a robot. sys.

Otazka 18

e ITE — Rastrova grafika

o API — Zékladni pojmy 3 — programovaci jazyky,
postupy a vyvojova prostredi

Otazka 19

e ITE — Vektorova grafika, 3D grafika a tisk

e API — Zékladni pojmy 2 — rozdéleni software, typy
aplikaci, trendy

Otazka 20
e |ITE — Tvorba WWW stranek, HTML a CSS
e APl —Zakladni pojmy 1 - proménné a datové typy



